                  Классный час к 23 февраля  «Морской бой»
        (игра – соревнование между параллельными классами)
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Цель: Создать атмосферу праздника в игре-соревновании. 

Задачи: 

1. Познакомить учащихся  с «морскими» профессиями;

2. Развитие памяти, внимания, организованности, самостоятельности, умений согласовывать интересы в процессе преодоления определенных, соответствующих возрастным особенностям, трудностей; 

3. Формирование коллектива, исключение разобщенности мальчиков и девочек. 

4. Воспитание патриотизма, любви к родине, уважение к Российской армии.

Подготовка к классному часу: 

1. Оформление класса, классной доски, подготовка мест для соревнующихся команд мальчиков, для  зрителей (девочки);

2. Девочки готовят поздравительные открытки и подарки  мальчикам;
3.Подготовка отличительных знаков командам, музыкального сопровождения( «Яблочко»),  реквизита ( таблички с названием должности, 2 ложки,2 тарелки,2 стакана, 2 шарфа, кегли, шашки, 2 ножа, 2 клубня картофеля, карточки с заданиями для боцманов, 2 бутылки с шифровками, 2 ключа к шифровкам)
4. Создание презентации

                                              Ход игры
Звучит фрагмент песни « Моя Армия» (слайд 1)

Учитель: Действительно, наша Армия самая сильная и непобедимая, потому что в ней служат  смелые, сильные и образованные воины. Пройдет немного  времени, и на смену нынешним защитникам Родины,  придете вы, наши мальчишки. Кто-то, возможно, будет нести службу на море. Чтобы проверить, годны вы к этому или нет, мы и проведем игру " Морской бой". Но прежде, чем начать игру, нам необходимо сформировать экипажи кораблей.
Звучат фанфары (слайд 2). 
Учитель: Свистать всех наверх! Это означает, что нужно построиться на палубе и распределить поручения. У каждого под ногами лежит перевернутая табличка. Переверните и посмотрите, кем каждый будет на корабле. 
(На табличках: капитан, боцман, кок, юнга, механик, штурман - 2 комплекта.)

Конкурс капитанов.
Учитель: Как правило, капитан - самый главный человек на корабле. От его знаний, умений и правильных решений зависит иногда жизнь корабля и его экипажа. Задача капитанов: выбрать правильный ответ на вопрос ( слайды 4-12)
Учитель: Теперь все готово, можно отчаливать. Но мы не можем отплыть. Почему? Правильно, у наших кораблей пустые баки. Нужно заправить горючее.

Конкурс механиков.
Учитель: Ваша задача: с помощью ложки перенести воду из одного сосуда в другой. Кто быстрее и точнее сделает это? 
Конкурс штурманов.
Учитель: В море встречается много рифов. Ваша задача: провести свои корабли между рифами с закрытыми глазами. Штурманы помогают своим лоцманам, подсказывая дорогу между кеглями.

Конкурс юнг.
Учитель: А теперь представьте, что надвигается шторм (разбрасывают шашки по залу). Где наши юнги? Для вас - конкурс "Чистая палуба". Кто соберет больше мусора, выигрывает. Трудность в том, что корабль качает из стороны в сторону. Мы нашим юнгам завяжем  глаза.( собрать разбросанные шашки)
Конкуpc коков.
Учитель: Как говорится «Шторм штормом, а обед  должен быть по расписанию» Мы уже давно в море и захотели есть. Давайте проверим мастерство наших коков. Кто быстрее и аккуратнее почистит картофель?

Конкурс боцманов.
Учитель: Своевременное выполнение задания или команды зависит от боцмана. От того, насколько быстро он сумеет организовать команду. Задача боцманов: объяснить команду своему экипажу без слов, а только жестами и мимикой.
2 карточки с заданиями:
1. Встать всему экипажу в шеренгу, положив руки друг другу на плечи. Ноги на ширине плеч. Качаться с одной ноги на другую.
2. Встать всему экипажу в шеренгу и изобразить, что тянут канат.
Конкурс экипажей.
№1 « Запомни»
Учитель: У каждого моряка должна быть очень хорошая память. Каждому экипажу необходимо запомнить как можно больше слов, предложенных на экране. Затем совместно вспомнить и назвать эти слова.(слайд 22)
1команде: танк, море, , залп, , медаль, капитан, , бомба, победа. 
2 команде: океан, корабль, защитник, выстрел, награда, мин , салют.
№2 «Танцевальный»
Экипажи должны станцевать танец моряков "Яблочко".
№3 « Шифровка»

Учитель: К нашему борту принесло бутылку, которую нашли юнги. Достаньте из бутылки и узнайте, что находится в ней. (слайд 24, экипажи расшифровывают текст записок по ключам))

  « Сам утопай – друга спасай!» 
Игра с болельщиками

Пока наши капитаны расшифровывают послание, мы проведем с пассажирами кораблей игру на знание моря, морского пространства. Правильные ответы болельщиков приносят флажок экипажу.
1) Когда с тобою этот друг,
Ты можешь без дорог
Шагать на север и на юг,
На запад и восток. (Компас)
2) Эта птица – рыболов,
В клюве прячет свой улов. (Пеликан)
3) На берегу нашел Андрюшка
Из кости сделанное ушко. (Ракушка)
4) Однажды горная вершина
Зачем-то к морю поспешила.
Над штормами во власти грез
Теперь красуется… (Утес)
5) Если он на дне лежит,
Судно вдаль не побежит. (Якорь)
6) В мрак ночной или туман
Знает точно капитан:
Будет он светить всегда,
Чтоб берег видели суда. (Маяк)
7) Это местности чертеж,
Все, что хочешь, там найдешь:
Горы, страны и города,
Нужна в пути она всегда. (Карта)
8) Она на палубе стоит
И парусами шевелит.
И волна за борт не смоет
Сооружение такое. (Мачта)
9) Он верен морю, как матрос,
Предвестник бури… (Альбатрос)
10) Не в тарелке на столе,
В море плавает желе. (Медуза)
№4 « Армрестлинг»

Учитель: А теперь  выясним насколько силен каждый член экипажа (поочереди соревнуются пары: кок – кок, капитан – капитан….)
№5 « Эрудит » (слайд 28-31)
Учитель: Полководец Суворов говорил: “В армии солдат – первый человек!”. Давайте и мы сейчас проверим коэффициент интеллекта наших “моряков”, чтобы узнать, можно ли рассчитывать на их сообразительность в трудную минуту. Ну, что, друзья, начнем!
( команды по очереди отвечают на вопросы)
1. Геракл совершил их 12.  (Подвиги)

2. Любит Родину.(Патриот)

4. Главная песня страны.(Гимн)

5. Утренняя команда. (Подъем)

6. Торжественное движение войск и военных.(Парад)

7. В нее призывают и он нее косят. (Армия)

8. Утренняя команда. (Подъем)

9.Мент из США. (Коп)

10. Специальная милиция. (ОМОН)

11. На плечах военного.(Погоны)

12. Солдатский дом (Казарма) 

13. Рядовой по-морскому (Матрос) 

14. Состязание рыцарей. (Турнир)

15. Гараж для самолёта.(Ангар)

16. Искусный лётчик (АС)

17. Самолётная лестница. (Трап)

18. Бег под "Ура!" (Атака)

19. Боец, владеющий искусством меткой стрельбы? (Снайпер)

20. Чем солдаты защищаются от отравляющих газов?  (Противогазом)

№5 « Чей экипаж сильнее?»

Перетягивание  каната

Подведение итогов (подсчет флажков)
Награждение команд
